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Charakterystyka publikacji  
„Legendy Wielkopolski” 
 
Dane techniczne 

1. Format: 220 x 220 mm 
2. Liczba stron: minimum 160 
3. Papier środka: kreda mat 170 g/m2 
4. Druk środka: 4+4 (CMYK), lakier dyspersyjny 1+1 
5. Oprawa: złożona, twarda, blok klejony oraz szyty nićmi, tektura 2,5 mm 
6. Oklejka: druk 4+0, kreda 130 g/m2, folia mat 1+0 
7. Wyklejka: biała, papier offset 190 g/m2 
8. Grzbiet zaokrąglony, kapitałka biała 

 
Informacje redakcyjne 

1. Wersja językowa: polska 
2. Zawartość: minimum 30 legend z terenu województwa wielkopolskiego 
3. Ilustracje: minimum 30 ilustracji pełnostronicowych 
4. Teksty: Krystyna Truszczyńska 
5. Ilustracje: Tomasz Ściolny 
6. Opracowanie graficzne: Dorota Buda 
7. Redakcja: Joanna Walentowska 
8. Koordynacja projektu: Mariusz Dzióbkowski 

 
Biogramy autorów 
KRYSTYNA TRUSZCZYŃSKA 
Historyczka z pasją i wyborna gawędziarka. W swoim dorobku ma ponad 100 autorskich 
prezentacji gawęd historycznych i literackich na terenie całej Polski. Dziennikarka  
i przewodniczka wycieczek do krajów języków romańskich. Zafascynowana zgłębianiem 
różnorodności świata, lokalnych tajemnic i gawędzeniem o nich. Uważa, że dobre opowieści 
działają na wyobraźnię i emocje, wywołują łzy lub śmiech, zapadają w pamięć – pokazują 
rzeczy w nowy, nieznany sposób. Autorka tekstów do książek promujących Polskę, albumów 
miejskich i powiatowych oraz wydawnictw kulinarnych. 
 
TOMASZ ŚCIOLNY 
Artysta ilustrator, okazyjnie zajmujący się również grafiką koncepcyjną. Inspiracje 
czerpie głównie z literatury fantastycznej i komiksów. Absolwent Państwowego 
Liceum Plastycznego w Zamościu, stypendysta Ministra Kultury i Dziedzictwa Narodowego 
w 2001 roku, studiował grafikę na Akademii Sztuk Pięknych w Krakowie. Od kilkunastu lat 
wykorzystuje media cyfrowe, tworząc ilustracje do gier fabularnych, książek, gier karcianych  
i planszowych. 
 


